
3ó 3. MECAN/QUE DU MOTFUR

d .  Remon te

1.  Net toyer  les p ièces composant  la  cu lasse et  les remonter  conformémenta la  F ig.  3-55.
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Guide de soupape
Bague de retenue
Clavette de soupape
Rondelle de retenue
Ressort de soupape externe

Fig. 3-55

:.Q; Ressort de soupape interne
í0 Joint de tige de soupape
.9ì Siège de ressot de soupape
@ Soupape d'échappement
@ Soupape d'amission

2. Monter  la  cu lasse conformément  aux  ins t ruc t ions  du  paragraphe 3-3d  des  pages 30
a î
) 2 .

Après avoi r  monté la  cu lasse,  i l  faut  reg ler  le  jeu aux cu lbuteurs de la  manière su ivante:
a.  Tout  en fa isant  tourner  lentement  Ie  v i lebrequin dans le  sens des a igu i l les d 'une

montre lvo i r  la  f lèche1,  survei l ler  le  cu lbuteur  de la  soupape d 'admiss ion du cy l indre
n"  1 '  Lorsque ce cu lbuteur  s 'est  complétement  abaissé et  commence a remonter ,
survei l ler  l 'a l ignement  du repère de d is t r ibut ion et  du repère "T" .  Contró ler  le  re-
père de cy l indre 1.4.  Dans cet te  pos i t ion le  p is ton no 1 sera au point  mort  haut  de la
doivent  de compress ion,  e t  les soupapes d 'admiss ion et  d 'échappement  de ce cy l indre
course èt re complètement  fermées.  Le jeu aux cu lbuteurs des soupapes marquées
d'un 0 sur  le  tab leau de la  page suivante peut  a lors  èt re contro lé .  (F ig.  3-56)


